DFB-adidas bikarinn 1995

Virdulegi knattspyrnupjalfari.

Hjalagdar eru upplysingar um DFB-adidas bikarinn '95.

Vi héfum dsamt DFB sem samstarfsadila, komid a fot DFB-adidas bikarnum '95
eftir ad adidas-PREDATOR-bikarinn 1994 96 i gegn.

Markmidid er ad draga Ur brotthvarfi unglingunum Ur ipréttinni og hvetja pa
til knattspyrnuidkunar med skemmtilegu keppnisformi (Gagn 1:
fréttatilkynning, leikreglur).

[ samvinnu vié einstok fylkjasambond og Bundesligu-félaga okkar (Bayern
Munchen, VB Stuttgart, Kaiserslautern, Schalke 04 og Bayer Leverkusen)
holdum vid 23 mot fra april -september. H&punkturinn verdur 2. og 3.
september i NUrnberg med pyskalanddidinu. Tiu af pessum 23 métum hafa
begar verid haldin og gengid mjog vel. Til ad natil enn fleiri unglingaen

vid gerum med pessu moti, héfum vid fleirai bodi. Vid héldum "minni mot”
sem kallast "leigid DFB-adidas bikarinn “95," i samvinnu vid samstarfsadila
okkar.

Stigagj of
Stigagjof i ridlakeppninni:

Fyrir sigur eru gefin 3 stig, 1 stig fyrir jafntefli og ekkert fyrir tap.

Ef 1id vinnur med meira en priggja marka mun, faa pad 4 stig.

Hvert 1id leikur 3 leiki i ridlakeppninni og getur pvi mest nad 12 stigum i
ridlinum.

Stigagjof i Predator-prautinni:

Peim stigum sem lidin f&i Predator-prautinni, er badt vid stigin sem pau
fai riolakeppninni.

| Predator-prautinni eru prjér prautir. Einn leikmadur fer i gegnum
prautina ad "skjotai mark" og tveir lelkmenn i praut 2 og 3 (tveir i hvora
praut). | praut 2 eiga peir ad taka aukaspyrnur og i praut 3 er madd
skotharka (hradamading).

Pad 1id sem faa flest stig i hverjum ridli (samanldgd stig ar prautunum
premur), faa 4 stig, naest bestalidio faa 3 stig, 1i0id i 3. sadi fagr 1

stig og nedsta lidid ekkert stig.

adidas-Predator prautirnar

Praut 1 (1 leikmadur)

Skot &mark, p.e. skjotaskal i akvednareiti sem merktir eru a seglddk sem
strengdur er fyrir markid. Reitirnar gefa mismorg stig. Hver leikmadur faar

3 skot. Fyrir ad hitta i haggra eda vinstra hornid uppi fast 3 stig. Fyrir
haagra og vinstra hornid nidri og midjuna uppi fést 2 stig. Fyrir ad hitta i



midjunanidri faest 1 stig. Stigin er talin saman i lokin. Sigurvegarinn fag
4 stig, nr. 2 faa 3 stig, nr. 3faa 1 stig en sasidasti ekkert stig.

Praut 2 (2 leikmenn)

Takaskal aukaspyrnu fyrir framan "vegg." Hitta skal i samskonar reiti og i
praut 1. Hornin uppi og nidri gefa nt 3 stig en midjan uppi og nidri 1
stig. Hver leikmadur faar 3 skot. Stigagjof einsog i praut 1.

Praut 3 (2 leikmenn)

Maddur er hradi knattarins eftir skot. Hver leikmadur faa 3 skot. Hradi
boltans hja badum leikménnunum i hvoru lidi er lagdur saman. Stigagjof eins
og adur.

Ath.: Upphitunarskot eru leyfd adur en skotin eru madd.

Leikreglur
Leikvollurinn

Leikid er 425x40 m. stérum velli. 6. og 7. flokkur leika pd & minni velli,
eda 20x30 m.

Leikvellinum er skipt i prjajafnstéra pridjunga, p.e. tvo varnarsvaadi og
eitt midsvasdi.

Leikid er 41,60x3 m. stor mérk. Markslain er breidari en venjulegaen
lytur sdmu reglum og venjuleg sla gerir.

Leikfyrirkomulag

[ hverjum aldursflokki er leikid i 4-lidaridlum. Allir leika gegn 6llum.
Allt ad 32 lid geta skrad sig til keppni i hverjum aldursflokki, p6 ad
hamarki 200 leikmenn. Med pvi ad farai gegnum Predator-prautinatil
vidbotar vid leikina, getalidin safnad sér stigum til ad komast i
ardlitaleikina.

Fyrstu tvo lidin i hverjum ridli komast i 8-lida urdlit. Eftir pad er

leikio med utdléttarfyrirkomulagi.

Stelpurnar leika i einum adursflokki (meistarafl.+2.+3. fl. = 1.fl.).
Allir leika gegn 6llum. Tvo efstu lidin i ridlinum komast i undanarslit.
Par er leikid pannig ad lid nr. 1 i 6drum ridlinum leikur gegn lidi nr. 2 i
hinum ridlinum og 6fugt. Sigurvegararnir leika svo til ardita.

Pau lid sem falla Ur keppni i undanridlunum geta tekid patt i
"sarabotar-umferd.”

Ef tvo 1id edafleiri eru j6fn ad stigum eftir ridlakeppnina og
Predator-prautirnar, rada (i pessari rod) markamunur og loks stig Ur
leitkjunum. Ef enn er jafnt er kastad upp a sigurvegara.

Ef stadan er jofn ad loknum 15 min. leiktima, er leikid &fram par til mark
er skorad en po ekki lengur en i 2 min. Ef ekki hefur verid skorad fyrir
pann tima, fer fram vitaspyrnukeppni.



[ vitaspyrnukeppninni taka tveir leikmenn hvors lids eina vitaspyrnu hvor.
Ef paer jafnt, takalidin vitaspyrnur par til Urdlit fast.

Fjoldi leikmanna

Fimm lelkmenn eru i hverju lidi.

Rétt til patttoku hafa allir strakar og stelpur a aldrinum 6-18 ara.
Aldursflokkaskipting er skv. reglum DFB (2.-8. fl.)

Stelpur:

Stelpur og strékar leikasaman i 5.-7. fl. Stelpur i 2.-4. fl. leika saman

i flokki.

Adeinsleika peir 5 (4) leikmenn sem skrédir eru til lelksi hverjulidi &
serstoku pétttékubladi og greitt hafa patttokugjald. Breytingar eru leyfoar
amotsdegi en adeins i viokomandi aldursflokki.

Minnst 3 leikmenn verda ad hefjaleik hverju sinni.

Fjorir leikmenn leikainn &vellinum i hverju lidi. Skipta ma (fimmta
leilkmanninum) inn & og Gt af ad vild.

Leikid er &n markmanna og enginn ma verja boltann med héndum.

Démari

Leilkmenn daama gdfir, enginn domari er til stadar. Eftirlitsmadur sker Ur
um deilumd ef lausn finnst ekki 6oruvisi.

Efirlitsmadurinn getur visad leikkmanni Ut af fyrir mjog gréfan lelk eda
Oiproéttamannslega framkomu. Pad lid sem fyrir sliku verdur, leikur med
einum manni faarra par til naestamark er skorad. Sa sem visad var Ut af, ma
ekki komainn aaftur i peim leik.

Leiktimi

Leiktiminn er 1x15 min (lelkid a sama mark allan timann).

Ekki er badt vid leiktimann.

Fraog med 8-lida arslitum er leikid &ram ef stadan er j6fn par til nassta
mark er skorad (brédabani), pé ad hdmarki 2 min. Eftir pad er
vitaspyrnukeppni ef enn er jafnt.

Upphaf leiks

Hvert 1id tilnefnir einn fyrirlida sem tengilid vid motsstjorn og

eftirlitsmann.

Leikurinn hefst med pvi ad hljéomerki er gefid og leik lykur med samskonar
merki. Flautad er til naestaleiks 5 min. fralokum sidasta leiks.
Upphafsspyrnaleiksins er framkvaamd & midju vallarins. Motherjar verda ad
veraminnst 5 m. fraknettinum. Eftir ad mark hefur verid skorad, maeinnig
haldaleik afram med markspyrnu Ur eigin varnarsvaai.

Ef lio madir ekki stundvislegatil leiks, og hér rasdur hljéomerkio, tapar
lidid leiknum 0-4 og hitt 1i6id faar 4 stig. Eftirlitsmadur sker Ur um petta.



Innkast

Notud eru innspdrk i stad innkasta. M étherji verdur ad veraminnst 5 m. i
burtu fra knettinum. Ekki mé skora beint Gr innsparki.

Varnarsvasi

Ef soknarlidid hefur leikid knettinum Ut ar varnarsvasdi sinu, ma pad ekki
leika honum aftur inn & pad svadi. Ef pad gerist, faa hitt 1i6id aukaspyrnu
apeim stad par sem boltinn for aftur fyrir linuna.

INnéski ptingar

Adeins ma skipta um leikmann & midsvadinu. Salelkmadur sem fer Ut af
vellinum, verdur ad verakominn af velli &dur en samherji hans kemur inn &
Ef pettaer ekki gert rétt, er deand aukaspyrnaalioio.

Rong innaskipting er:

-pegar skipting fer fram &réngum pridjungi

-pegar 5 leilkmenn Ur samalidinu eru inn avellinum i einu

Mark

Mark telst skorad ef minnst 2 leikmenn hafa snert knoéttinn &dur en hann fér
i netio.

Leikbrot og oipréttamannsleg framkoma

Ef leikbrot eda hendi eiga sér stad a midsvadinu er deamd aukaspyrna.
Ef dikt & sér stad a varnarsvasdi er deamd vitaspyrna.

Aukaspyrna

Allar aukaspyrnur eru ébeinar
Motherjar verda ad veraa.m.k. 5 m. i burtu fra knettinum.

Vitaspyrna

Vitaspyrna er framkvaand fraeigin varnarlinu atomt markid. Ef mark er
skorad Ur vitaspyrnu, hefst leikurinn ad nyju a midjunni. Ef ekki er skorad
ar spyrnunni, er leik haldid afram med markspyrnu.

Hornspyrna

Leikid er med hornspyrnum eins og i venjulegum leik.

Rangstada



Leikid er &n rangstodu.
LEIGID DFB-ADIDAS-BIKARINN '95
Utgéafa med 2 vollum

Markmio:

kynna knattspyrnupekkingu fyrirtaekisins adidas

kynna pekkingu motshaldara

Skipulagning: Handel smarketing, Pyskalandi i samvinnu vid vidkomandi
vidskiptavini

Framlag adidas: Framlag motshaldara:

setjaupp velli og hradamadingataki adstada (grasvollur, rafmagn)
setja upp hljémkerfi

stjérna og skipuleggja métid med samstarfs- skraning og upplysingabord
adilum adidas auglysinga- og kynningaspjold

* 2 vdlir, 4:4, hamark 50 lid allar auglysingar

senda VkF-pakka og PR-efni

gaum gjafir adstodarmenn & motsdegi (eftir

pbjafa sélumenn porfum, u.p.b. 5 manns)

leggjatil "tilraunaskd” og vidurkenningarskjol

Tryggingarfé: 112.500

Tengilidur: NN



